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LA SECONDE GENESE 
DES X-MEN 


Ce Strange Spécial Origines est à garder précieusement car il 

est destiné à devenir un numéro de collection! 

En effet, nous y présentons la SECONDE GENESE DES 

X-MEN et la première apparition du PUNISHER dans le monde 

Marvel. 

La première série des X-MEN s'arrêta, en fait, avec le numéro 

66 de mars 1970. En décembre 1970 commença la 

réimpression dans X-MEN Annual 1. Elle se poursuivit jusqu’en 

avril 1975 avec le numéro 98. COLOSEUS ra 

En 1975 paraît GIANT SIZE X-MEN 1, qui marque la formation 

de l'équipe de mutants rassemblant DIABLO, SERVAL, LE 

HURLEUR, TORNADE, FEU DU SOLEIL, COLOSSUS, EPERVIER. C'est ce numéro, 

qui fut publié dans Spécial Strange 24, de juin 1981, que nous vous présentons 

aujourd'hui. 

En août 1975 paraissait X-MEN 94 (republié dans l'album X-MEN 17 d'avril 1990). 

C'est le début des aventures des nouveaux X-Men dirigés par Cyclope. Diablo, 

Tornade, Epervier, Le Hurleur, Colossus et Serval constitueront l'équipe de base que 

Feu du Soleil, Havok et Polaris quitteront à la fin de l'épisode. La série se poursuivra 

sur un rythme bimestriel jusqu'au numéro 112 d'août 1978. Depuis, elle est mensuelle. 

Inutile de vous présenter davantage les X-Men. Vous les connaissez … vous les aimez 

…. et ils sont les best sellers du Comics! d 

Et maintenant, passons au PUNISHER, apparu pour la première fois dans Amazing 

Spider-Man 129, de février 1974. 

Dans cet épisode, le Professeur Warren, alias Le Chacal, recrute le Punisher afin de 

se débarrasser de l'Araignée, qu'il croit responsable de la mort de Gwen Stacy 

(fiancée de Peter Parker), qui fut son élève préférée. Comme vous pourrez le 

constater, Le Punisher de l’époque est beaucoup plus simpliste et fruste que celui 

CASE Il a une seule obsession, anéantir la pègre, et il n'est que l'instrument du 
hacal. 

En avant — première, nous vous dévoilons le contenu du prochain Strange Spécial 

Origines: L'ARAIGNEE CONTRE SERVAL vous révèlera tout ce que vous ignoriez sur 

la mort de Ned Leeds. En prime: la SAGA DE HUMAN TORCHI! 
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BON DE COMMANDE DES ALBUMS 


Afin de compléter ma collèction je voudrais recevoir les albums suivants (cochez la case correspondante et veuillez 
n'utiliser que les bons du mois contenant la liste des albums disponibles). 

8087 - ALBUMS DES FANTASTIQUES: 

21 - Le retour du Prince des Mers (12F) [29 - L'Enfant Terrible (15F) 38 - Trahis par la Chose (18 F) 

O 22 - Duo Diabolique (12 F) O 30 - La Machinaton de Fataïs (15 F) D 39 - Les inhumains sont parmi nous (18 F) 
0 23 - Le Maître des Maléfices (12 F) © 32 - Le Sphinx et les Inhumains (15 F) 0 40 - La Saga du Surfer d'Argent (18 F) 

D 24 - L'imposture de Falalis (12 F) O 33 - L'Enfant et les Sortlèges (18 F) O 41 - La Panthère Noire (18 F) 

O 25 - Prisonniers du Prince des Mers (12F)  O.34 - S.O.S. Atlantis (18 F) O 42 - Docteur Fataïs (18 F) 

O 28 - Le Micro-Monde de Fatalis (12 F) O 35 - Les Visiteurs de l'Espace (18 F) C 43 - Voyage Cosmique (18 F) 

O 27 - Le Pharaon du Futur (15 F) 0 36 - L'Héritage Maudit (18 F) 

0 28 - Le Maître de la Haine (15 F) CI 37 - La Bataille du Baxter Building (18 F) 


8018 - ALBUMS DE L'ARAIGNEE: 

0 12 - La Folie de l'Aralgnée (12 F) 0 20 - La Veuve etle Samouraï (18 F) O 27 - Amère Victoire {18 F) 

D 13 - Les Tentacules Ensorcelés (12 F) D 21 - La Proie du Chasseur (18 F) U 28 - La Proie du Vautour (18 F) 
0 15 - L'Araignée et le Robot (15 F) 0 28 - La Fin de L'Aralgnée (18 F) O 28 - La Folie de Mystério (18 F) 
0 16 - Stègron (15 F) D 24 - Le Cristal Magique (18 F) O 30 + Wanted Spider-Man (18 F) 
D 18 - La Reine des Sorciers (15 F) 025 - Le Triomphe du Docteur Oclopus (18 F) _ C1 81 - Mort sans Préavis (18 F) 
D 18 - La Fureur du Rhino (15 F) 0 26 + Rencontre avec Kazar (18 F) 


8055 - ALBUMS X-MEN: 
Q 11 - Adieu Tomade (18 F) 0 13 - Le Club des Damnés (18 F) - Le Maitre de l'Evolution (20 F) 
CO 12-Nemrod (18F) O 14 - Sorilèges (20 F) 


F2 
8048 - COLLECTION TOP B.D.: 

© 1-Dark Crystal (15 F) D 8-Le Surler d'Argent (18 F) D 13 - Hulk et la Chose (18 F) 
D 3-Le Retour du Jedi (18 F) © 9-Blackstar (15F) 14-Thor(20F) 

D 4-Les Nouveaux Mutants (18 F) D 10 - L'Effel Aladin (18 F) D 15 - La Cape et l'Epée (20 F) 
(=) 


5 - Les Justiciers du Futur (18 F) 5 11 - La Vengeance du Monolihe Vivant (18 F) D 16 - Siver Surfer (20 F) 
D 7.- Super Boxeurs (18F) D 12 + Falaïs Imperalor (18 F) 

8057 - COLLECTION UN RECIT COMPLET MARVEL: 

O 11 - Le Prince des Mers (18 F) D 18 - La Bell et la Bête (18 F) D 21 - La Panthère Noir (18 F) 
O 12 - Machine Man (18F) D 16 - Firestar (18F) C 22 - Daredevil (18F) 

D 13 -Iceberg (18F) D17-Dieblo(18F) O 23 - Excalibur (20 F) 

D 14 - Les Vengeurs de la Côte Ouest (18F) CI 19 Méphisto (18 F) O 24 - Spyder (20 F) 

1269 - CONAN: 16F. l'exemplaire 2621 - SPECIAL CONAN: 15 F. l'exemplai 
1à7-CONANN. .. O1 - Spécial CONAN 

VERSIONS INTEGRALES: 14F. l'exemplaire 

D 4092 1 à 12- THORN........... D 2832 1 à6-SERVALN... 

D4001 1 à 8-DAREDEVIL N. # É 0 4000 1 à 5 - LE PUNISHER N. 

D 8990 1 à 7-FACTEUR-XN. 125261 à3- MOON KNIGHT N..… 


FRAIS D'EXPEDITION FRANCE ET ETRANGER: 


— CONAN - SPECIAL CONAN - ALBUMS: 
1ex: 8,00 F. - 2 à 4 ex: 15F. - 5 à 10 ex: 20 F. - Plus de 10 ex: envoi gratuit 


— VERSIONS INTEGRALES: 
1 ex: 4,50 F. - 2 à 4 ex: 9 F. -5 à 10 ex: 15 F. - Plus de 10 ex: envoi gratuit 


Prix des albums commandés: Frais d'envoi: TOTAL: 

Adressez ce bon et votre paiement à: SEMIC FRANCE, 6 rue Emile Zola, 69288 LYON Cédex 02. C.C.P. 424-87 E 
LYON. Veuillez ne pas payer par timbres, ne pas envoyer d'espèces et régler albums et abonnements séparè- 
ment. Ecrivez lisiblement votre nom et votre adresse pour que nous puissions expédier votre commande. Merci. 
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MOONDRAGON 
(PRAGON-LUNE) 


VERITABLE NOM: Heather Douglas 
PROFESSION: Prétresse 

IDENTITE: Secrèle 

STATUT LEGAL: Citoyenne des Etats-Unis, naturalisée 
citoyenne de Titan 

AUTRES NOMS: Madame Mac Evil 

LIEU DE NAISSANCE: Los Angeles, Californie 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Arthur (alias Drax le Destructeur, son 
père, décédé) - Yvette (sa mère, décédée) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-membre des Vengeurs 
des Défenseurs 

BASE D'OPERATIONS: Mobile 

PREMIERE APPARITION: USA: IRON MAN 54 - France: 
STRANGE 50 

ORIGINES: Heather Douglas est la fille unique d'un agent 
Immobilier, Arthur Douglas, et de sa femme Yvette. Une nuit 
que ous trois rentraient de Las Vegas, ils virent s'approcher 
un vaisseau spatial espion appartenant à un Titan fou 
nommé Thanos. Afin de ne pas laisser de témoins, Thanos 
provoqua un accident au cours duquel périrant les Douglas 
sauf Heather qui fut éjectée de la volture. L'enfant, qui avait 
alors 3 ans, fut recueille par Mentor, le bon souverain de 
Titan et père de Thanos, qui survelllait son fils. Emmenée 
sur Titan, Heather fut confiée au Monastère Shao-Lom où on 
lui enseigna les arts et les disciplines des moines de Titan, 
Elle apprit à contrôler totslement son corps et son esprit 
ainsi qu'à maîtriser son potentiel psionique latent. Elle devint 
aussi une athlète accomplie, versée dans les arts martiaux, 
et génélicienne. PIuS tard, Mentor lui donna le nom de 
Dragon-Lune, créalure des légendes interstellaires. Devenu 
assez puissant pour menacer son père, Thanos lança contre 
Titan une attaque qui détruisit une grande partie de sa 
civilisation, y compris le Monastère. Dragon-Lune s'enfuit 
sur son vaisseau spatial et arriva sur Terre où, sous le nom 
de Madame Mac Evil ells lesta quelques super-héros pour 
éventuellement les employer dans la guerre contre Thanos. 
Ses connalssances en génétique lui permirent de créer 
Angar le Cri, Ramrod et le Messie Noir. Elle finit par rallier le 
premier Captain Marvel, Drax le Destructeur (alias son père 
ressuscllé) et les Vengeurs dans la guerre contre Thanos. 
‘Après la défaite de Thanos, elle s'alia aux Vengeurs. C'est 
alors que leur ennemi, Kang, le Maitre du Temps, crut 
qu'elle pourrait devenir la Madone Céleste destinée à porter 
le futur sauveur de l'humanité. Ce fut Mantis qui fut choisie; 
elle renia, alors, son ascendance humaine et se proclama 
déesse, Elle continua toutefois de s'associer périodiquement 
aux Vengeurs. C'est ainsi qu'elle les aida à combattre Korvac, le cyborg du futur. En sondant le cerveau de Korvac, elle découvrit qu'il projetait 
de refaire l'univers. Lorsque le prétendu dieu se tua, elle le pleura, adhérant alors à sa vision de l'univers, et elle consacra ses efforts à redresser 
les erreurs du monde en imposant sa volonté. Pour parvenir à ses fins, elle manipula les Vengeurs et tua son père Drax le Destructeur. Pour la 
punir, Thor la conduisit à Odin qui l'obligea à porter un bandeau réduisant ses pouvoirs psychiques et la confia à la garde de Brunehilde la Walky- 
rie, membre des Défenseurs. Lorsqu'elle eût regagné l'estime d'Odin, celui-ci brisa le sorilège et le bandeau lomba de son front. Dragon-Lune 
resta chez les Défenseurs mais elle apprit qu'elle se mourait, minée par un organisme attaquant ses systèmes digestif et circulatoire. Le Dragon 
de la Lune lui offrit de la délivrer de cet organisme; ells accepta mais elle fut corrompue par le Dragon et douée de beaucoup plus de pouvoir. 
Puis le Dragon la persuada de s'adresser au Beyonder qui accru encore ses pouvoirs et elle attaqua les Défenseurs. Elle fut finalement chan- 
gée en statue de cendres et de poussière qui s'écroula. Mais on ne peut affirmer qu'elle a cessé de vivre ou qu'elle ne pourra un jour renaître à la 
vie. 

TAILLE: 1,89 m POIDS: 68 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Sans 
POUVOIRS: Dragon-Lune possède de nombreux super-pouvoirs physiques et la maîtrise de plusieurs pouvoirs psioniques. C'est une magnifi- 
que athlète, surpassant n'importe quelle athlète olympique. Elle maîtrise totalement son corps, même des fonctions automatiques comme les 
battements de cobur, la circulation du sang, la respiration. El s'est entainée à être aussi forte que passblo étant donné sa lle son poids, 
Elle soulève 180 kg. Elle pratique aussi un art martial voisin du Kung-Fu. 

Dragon-Lune possède de nombreux pouvoirs psloniques. Elle est télépathe, elle fi dans les pensées et projette les siennes. Elle pratique la lévi- 
tation. Elle ne vole pas mais peut planer. Elle projette l'énergie psionique sous forme de rafales percutantes pouvant tuer un être humain à 6 m. 
Elle use de ses pouvoirs de télépathe pour contrôler les esprits, extirper certains souvenirs, effectuer des changements de personnalité. 
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MOONSTONE 
(OPALE) 


VERITABLE NOM: Docteur Karla Sofen 
PROFESSION: Psychiatre, psychologue 
STATUT LEGAL: Citoyenne des Etats-Unis avec casier judiciaire 
IDENTITE: Connue du public 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Van Nuys, Californie 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-associée du Dr Faustus, 
de la Corporation, ex-membre des Maîtres du Mal Il et IV 
BASE D'OPERATIONS: Mobile 
PREMIERE APPARITION: INCREDIBLE HULK 228 
ORIGINES: Le Docteur Karla Sofen était l'associée et l'élève du Dr 
Faustüs, un criminel professionnel avec lequel elle se Iivrait à diverse: 
activités crapuleuses. Psychiatre renommée, elle fut chargée de solgner 
Byron Becton, le premier Opale. En utilisant un gaz hallucinogène, elle le 
persuada qu'il était un monstre, et il finit pas rejeter l'opale, une pierre 
provenant de la face bleue de la Lune que l'on disait investie de certains 
pouvoirs du Gardien. Quand Karla Sofen lui prit la pierre et la serra dans 
sa main, elle en absorba l'énergie. 
Une fois ses nouveaux pouvoirs maïtrisés, Opale offrit ses services de 
psychiatre au Dr Leonard Samson, qui était en train de traiter Hulk, Sam- 
Son linvita à sa base Gamma et élle se servit de son laissez-passer et 
de ses pouvoirs pour accéder aux composants secrets du Gammavator, 
qu'elle espérait revendre à la Corporation, une organisation criminelle 
aujourd'hui dissoute. Mais elle fut interrompue par Hulk et dut user d'un 
sublerfuge pour s'échapper. Par la suite, elle accepta de travailler pour 
la branche Est de la Corporation et fut bientôt entraînée dans la guerre. 
qui opposait les services Ouest et Est, conflit dans lequel étalent 
impliqués Hulk, Captain America, Le Faucon et Quasar. Elle fut fi 
ment arrêtée et emprisonnée. Ce fut Tête d'Oeuf qui la libéra pour l'en- 
rôler dans l'équipe des Maîtres du Mal. Elle l'aida à discréditer son vieil 
ennemi Henry Pym. Mals Tète d'Oeuf fut tué et Opale de nouveau ap- 
.préhendée. Ëlle fut envoyée au Projet Pégasus, d'où, plus tard, elle 
réussit à s'échapper avec Blackout, son compagnon de cellule. Les 
Vengeurs allalent les arrêter, mais Blackout s'entoura d'un champ de 
force noire et se téléporta avec Opale sur la Lune, où elle espérait trou- 
ver d'autres pierres pour renforcer son pouvoir. Îls furent repris par. 
Dazzleretles Inhumains et renvoyés au Projet Pégasus, Lors d'un trans- 
fert dans un autre centre, Opale et Blackout furent libérés par le Baron 
Zémo. lis participèrent au Raid des Maîtres du Mal sur le QG des Ven- 
geurs au cours duquel l'équipe fut vaincue et Opale gravement blessée. 
TAILLE: 1,80 m POIDS: 60 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Blonds 
FORCE: Opale possède une force surhumaine lui permettant de 
soulever environ 10 tonnes. 
POUVOIRS: Les pouvoirs d'Opale sont contenus dans la pierre 
de lune, reliée à son sysième nerveux par un lien de nature in- 
connue, La pierre de lune lui permet de voler en agissant sur les. 
gravitons de manière à nier l'effet de la gravité sur son corps, 
De plus, Opale est capable de traverser des objets solides en al- 
térant la synchronisation des atomes de 
son corps et de l'objet avec lequel elle est 
en contact. 
Opsle peut aussi envoyer des rafales laser 
de lumière cohérente capables de percer 
une feuille d'acier de 5 cm d'épalsseur et 
de_générer — quand le rayon est large — 
une force équivalente à 45 kg de TNT. En. 
‘émettant de la lumière non-cohérente avec. 
son corps tout entier, elle peut créer un seul 
éclair assez puissant pour rendre momen- 
tanément aveugles ceux qui le regardent. 
Bien que l'énergie d'Opale soit virtuelle- 
men inépuisable, elle peut utiliser ses pou- 
voirs à leur maximum pendant environ une 
demi-heure avant de se fatiguer. Opale 
peut transformer ses vêtements civils en 
costume de combat en accélérant les molé- 
cules radioactives de ses habits. Son cos- 
tume d'Opale, comme la pierre de lune, est 
relié de façon Invisible à Son corps. 
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 MOON KNIGHT 


(LE CHEVALIER DE LA LUNE) 
VERITABLE NOM: Marc Spector 


. PROFESSION: Aventurier profession: 
‘entrepreneur, ex-chasseur de prime, 
‘ex-mercenalre et ex-chauffeur de taxi 
STATUT LEGAL: Citoyen des Etats-Unis 
sans casier Judiciaire 
IDENTITÉ: Secrète 


El 
. SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


'ARENTS CONNUS: Randall (son frère, décédé), 
las (son père, décédé) 
IOUPE D'APPARTENANCE: Aucun 
BASE D'OPERATIONS: Spector Mansion, Long 
island, New York 


AEMIERE APPARITION: WEREWOLF BY 
NIGHT 32 
ORIGINES: Marc Spector est le fils du Rabbi Elias 
Spector, un intellectuel juif d'origine 
européenne réfugié aux Etats-Unis 
pendant le nazisme. Très vite, Marc 

 rejeta sa famille et son éducation, et 
décida de changer radicalement 
d'existence. |! fut d'abord boxeur, 
puis s'engagea dans un commando 
des Marines. Puis il fut agent de 
liaison de la CIA pendant quelques 
“années, ét enfin, mercenaire. ff prit 
part à trois guerres en Afrique et cinq 
révolutions an Amérique du Sud. 

C’est en Afrique qu'il rencontra le 

pilote Jean-Paul Duchamp, qu'il 
surnomma par la suite “Frenchie”, et 
qui devint son plus fidèle compagnon. 

Au faite de sa carrière, Spector fut le 

bras droit de Roald Bushman, un 

terroriste au visage tatoué du 

masque de la mort. Spector combattait des forces rebelles au Soudan lorsqu'il apprit que Bushman s'apprôtait à pil 

_ler un chantier archéologique dans la région. La nuit-même, comprenant qu'il faisait fausse route, il quitta Bushman 
et se porta au secours de Peter Alraune, un archéologue américain présent sur le chantier, Mais Spector ne put em- 
‘pêcher Bushman d’assassiner sauvagement l'archéologue. Il alla mettre sa fille Marlene à l'abri, puis défia Bushman 
‘en combat singulier. Mais Bushman prit le dessus et abandonna Spector dans le désert. 

+ Celui-ci fut recueilli par des adeptes d'une ancienne religion égyptienne, mais apparemment, il était trop tard pour lui 
Sauver la vie, Pendant presque une minute, Spector resta allongé près de Marlene Alraune, au pied de la statue de 
Khonshu, dieu égyptien de la lune. Et, de façon inexpliquée, le coeur de Spector se remit à battre. Dans son délire, il 
attribua sa résurrection à Khonshu et se déclara Chevalier de la Lune: Il s'enveloppa dans le linge blanc qui proté- 
geait la statue du sable et s'employa à détruire l'organisation de Bushman. Puis il retourna en Amérique avec Fren- 
chie et Marlene. 

Après plusieurs mois de réflexion, Spector décida d'adopter l'identité costumée du Chevalier de la Lune et déclara la 
guerre aux criminels et aux terroristes. Frenchie devint son pilote, son confident et son agent spécial, et Mariene, sa 
confidente et maîtresse. il démantela, entre autres, un groupe d'hommes d'affaires travaillant avec le milieu de Los 
Angeles. Peu après, ayant fait fructifier, par des placements judicieux, l'argent qu'il avait-gagné à l'époque où il était 

* mercenaire, Spector se fit passer pour un millionnaire nommé Steven Grant. ll acheta une propriété à Long Island et 

s'en servit de base pour sa lutte contré‘le crime. Pour faciliter ses recherches, Spector se fit passer également pour 
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un chauffeur de taxi nommé Jake Lockley, ce qui lu permit de se constituer un Important réseau d'informateurs. Le 
Chevalier de la Lune mena dès lors une brillante carrière de justicier dans la région de New York. || eut notamment 
pour ennemis Midnight Man, Morphée, le Pitre et le Spectre Noir. Il finit aussi par vaincre son vieil ennemi Bushman. 
Mais peu à peu, Spector eut de plus en plus de mal à mener de front ses différentes identités, et finit presque par se 
prendre pour Steven Grant — encouragé en ce sens par Marlene qui détestait Spector et aimait l'homme qu'il était 
devenu. Après plusieurs dépressions nerveuses, Spector réussit à retrouver sa véritable personnalité. ll entra légale- 
ment en possession de la propriété de “Grant” et se mit à parcourir le monde pour acheter et vendre des oeuvres 
d'art. Pour concrétiser sa rupture avec le Chevalier de la Lune, |! mit la statue de Khonshu aux enchères. Quelques 
semaines plus tard, Spector se mit à rêver que Khonshu le rappelait. Une attirance irrésistible le poussa à se rendre 
en Egypte. Devant ce renversement soudain, Marlene le quitta définitivement, En Egypte, la voix qui appelait Spector 
le conduisit jusqu'à une tombe. Là, trois prêtres de Khonshu l'attendaient. Ils lui dirent que son destin était le Cheva- 
lier de la Lune, et le chargèrent de ramener la statue de Khonshu qu'il avait vendue. C'est au cours de cette opération 
qu'il affronta Anubis, le dieu à tête de chacal. Le Chevalier de la Lune triompha et servit alors d'agent aux prêtres de 
Khonshu, pour combattre les forces du mal à travers le monde. Actuellement, Moon Knight, libéré de l'emprise de 
Khonshu et de ses multiples identités, a repris sa carrière de justicier solitaire. 

TAILLE: 1,88 m 

POIDS: 102 kg 

YEUX: Marron foncé 

CHEVEUX: Bruns 

FORCE: La force du Chevalier de la Lune varie avec les phases de la lune. À la nouvelle lune, quand sa force est 
moyenne, il peut soulever environ 200 kg. Sa force culmine à la pleine lune: il soulève alors 2 tonnes. 

POUVOIRS: Aucun, sa force mise à part. 

ARMES: Le Chevalier de la Lune utilise le plus souvent des petits croissants métalliques de 10 cm de long et pesant 
300 kg, dont le bord convexe est assez aiguisé pour trancher net un câble de 60 cm d'épaisseur. Le poids de chaque 
croissant est excentré, si bien que quand on les lance, le bord coupant est toujours dirigé vers l'avant. Le Chevalier 
de la Lune possède également une croix ansée longue de 25 cm et pesant 5 kg. Elle s'ilumine en présence d'un dan- 
ger mortel, et peut servir de matraque. Les autres armes, qu'il utilise moins souvent, sont un boomerang en ivoire 
gravé d'inscriptions magiques, des bracelets protecteurs, des fléchettes de métal, et un grappin en forme de hache. 
Il porte ces armes soit dans un petit sac, soit acorochées à sa ceinture. 

A l'occasion, sa cape peut lui servir de parachute. 


LES ARMES DU CHEVALIER DE LA LUNE AGENT. ï 
DE KHONSHU, : $ 
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MORGAN LE FEY 
(MORGANE) 


VERITABLE NOM: Morgan (ou Morgane) Le Fey 
PROFESSION: Sorcière 

IDENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Reine de Gorre 
(Grande-Bretagne) au 6ème siècle avant J.C. 
AUTRES NOMS: Aucun : 

LIEU DE NAISSANCE: Tintagil Castle, Comouailles 
SITUATION DE FAMILLE: Veuve 

PARENTS CONNU: Gorlois, Duc de Tintagil (père 
supposé, décédé), lgraine, Duchesse de Tintagil 
{mère supposée, décédée), Arthur Pendragon 
{demi-frère), Morgause, Elaine (soeurs, décédées), 
Uriens, Roi de Gorre (mari, décédé), Sir Ewain (fils, 
décédé), Mordred (neveu, décédé) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Leader de l'Ordre 
du Grimoire, ex-alliée de Fatalis 

BASE D'OPERATIONS: L'île extradimensionnelle 
d'Avalon et, au 6ème siècle avant J.C., le château 
de Le Fey en Angleterre 

PREMIERE APPARITION: SPIDER-WOMAN 2 
ORIGINES: La fée Morgane est une créature 
mi-humaine, mi-magique. 

Son côté magique lui vient de sa mère Igraine qui 
appartenait à une race d'humanoïdes aux pouvoirs 
surnaturels, originaire d'un monde 
extradimensionnel situé entre l'Angleterre et 
l'ilande. Le père de Morgane (Gorlois) et son 
demi-frère Arthur n'avaient pas de pouvoirs 
magiques. En tant que fée, Morgane a une couleur 
de cheveux inhabituelle et elle a cessé de viellir 
après avoir atteint l'âge adulte. Elle a appris la 
sorcellerie auprès du grand magicien Merlin mais 
elle n'a pas tenu sa promesse de l'épouser en 
échange. Elle lui a préféré le roi Uriens de Gorre. 
Morgane attaqua à plusieurs reprises le roi Arthur et 
sa Cour au royaume de Camelot. Elle avait 
plusieurs raisons de détester son demi-frère. Elle 
voulait régner sur l'Angleterre et elle lui reprochait 
de précher le Christianisme au détriment des cultes 
celtiques. Elle le haïssait aussi parce qu'il était le 
fruit des amours illégitimes de sa mère, lgraine, 
avec un certain Uther Pendragon, Mais ses 
agressions contre Arthur et Camelot furent vaines: 
elle fut mise en déroute par Merlin, le premier 
Chevalier Noir et les Chevaliers de la Table Ronde. 
Merlin la fit enfermer au château de Le Fey et lui 
jeta un sort qui provoquerait sa mort si elle 
S'aventurait hors du château. Pour rompre cet 
envoûtement, elle entreprit alors de retrouver le 
Livre des Ténèbres, un ouvrage de magie 
appartenant au démon Chthon. Elle quitta le 
château sous sa forme astrale mais en tentant de récuperer le livre, elle dut affronter Spider-Woman. Morgane eut le 
temps de lire dans le grimoire la formule lui permettant de se libérer du mauvais sort jeté par Merlin mais au moment 
où son corps rejoignait sa forme astrale, Spider-Woman le frappa d'une rafale qui lé désintégra. Depuis, l'âme de 
Morgane a ragagné Avalon où elle s'est introduite dans une nouvelle forme physique. 

TAILLE: 1,87 m - 

POIDS: 61 kg 

YEUX: Verts 

CHEVEUX: Rouge Magenta 

POUVOIRS: Morgane est une des plus puissantes sorcières de tous les temps. Elle tire ses pouvoirs de trois sources 
principales: en tant que fée, elle peut voyager sous sa forme astrale et contrôler l'esprit de ses victimes. Elle manipu- 
le l'énergie magique à travers des sorts et des envoûtements d'origine celtique qu'elle maîtrise parfaitement. Tous 
ses pouvoirs n'ont pas été recensés mais on sait aussi qu'elle peut transformer l'environnement, produire des illu- 
sions, prendre d'autres formes humaines ou animales, réveiller les morts et créer des champs de force. Néanmoins, 
elle est vulnérable à l'acier. 


MORLOCKS 


Les Morlocks sont une communauté de mutants en 
rébellion contre la société et à qui leur leader, Callis- 
to, a donné les noms des personnages du livre 
d'H.G.Wells: “La Machine à remonter le temps”. Tor- 
nade est devenue officiellement chef des Morlocks 
après avoir battu Callisto en combat singulier, Mais 
en l'absence de Tornade, Callisto reprend son rôle 
de leader. 

Les Morlocks vivent dans des tunnels souterrains qui 
s'étendent sous Manhattan et dans tout l'état de New 
York, voire même jusque dans le New Jersey et le 
Connecticut. Ces tunnels furent construits par le 
gouvernement dans les années 50 en prévision 
d'une guerre nucléaire, puis ils furent abandonnés. 
L'artère principale traverse tout Manhattan. Callisto 
s'y installa et rencontra un autre mutant, Caliban, qui 
avait le pouvoir de localiser les mutants. Avec son 
aide, Callisto rassembla une communauté qui prit le 
nom de Morlocks. En signe de rébellion, certains 
Morlocks se firent déformer les traits du visage par 
Masque. I! semblerait que tous les Morlocks soient 
dotés de pouvoirs surhumains. 

Un grand nombre d'entre eux périrent lors du raid 
des Maraudeurs envoyés par Sinistre. Parmi les sur- 
vivants, certains, comme Sangsue et Skids, ont été 
recueillis par Facteur X: d'autres vivent toujours dans 
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ANNALEE 


VERITABLE NOM: 
Annales (nom de famille 
Inconnu) 
PROFESSION: Mère de 
famille 

IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGAI 
Citoyenne américaine sans 
casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: 
Inconnu 

SITUATION DE FAMILLE: 
Mañiée, sans doute veuve 
ou divorcée 

PARENTS CONNUS: 
Quatre enfants (décédés), 
La Sangsue (fils adoptif) 
GROUPE 
D'APPARTENANCE: Les 
Moriocks 

PREMIERE APPARITION: 
POWER PACK 12 
ORIGINES: Les origines 
d'Annalee sont inconnues, 
Ses enfants furent abattus 
par un lueur, Annales 
voulut alors adopter de 
force les quatre membres 
de Puissance 4, puis la 
Sangsue. Elle fut tuée par 
les Maraudeurs. 

TAIÈLE: 1,65 m 

POIDS: 75 kg VEUX: Bleus 
CHEVEUX: Gris 
POUVOIRS: Annales avai le 
pouvoir empathique de faire 


les catacombes. HE EE 
APE (LE SINGE) BEAUTIFUL DREAMER 
RESTE (JOLI REVE) 
PROFESSION: VERITABLE NOM: Inconnu 


Inconnue 
IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGAL: 
Citoyen américain 
sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS: 
Aucun 

LIEU DE 
NAISSANCE: Inconnu 
SITUATION DE 
FAMILLE: Célibataire 
GROUPE 
D'APPARTENANCE: 
Les Moriocks 

BASE 
D'OPERATIONS: Les 
Catacombes 
PREMIERE 
APPARITION: 
POWER PACK 12 
ORIGINES: inconnues 
TAILLE: 1,75 m 
POIDS: 90 kg 

YEUX: Bleus 
CHEVEUX: Gris 
POUVOIRS: Le Singe 
peut se changer en 
n'importe quel objet. 


PROFESSION: Inconnue 
IDENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyenne 
américaine sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE: Inconnue; 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Les 
Morlocks 

BASE D'OPERATIONS: Les 
Catacombes 

PREMIERE APPARITION: POWER 
PACK 12 

ORIGINES: inconnues 

TAILLE: 1,70 m 

POIDS: 52 kg 

YEUX: Gris 

CHEVEUX: Noirs 

POUVOIRS: Joli Rêve peut altérer 
psioniquement les souvenirs de ses 
victimes. Son pouvoir est accentué 
par la fumée de ses cigarettes. 
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ERG 


VERITABLE NOM: 
Inconnu 
PROFESSION: 
Inconnue 

IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGA 
Citoyen américain 
sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS: 
Aucun 

SITUATION DE 
FAMILLE: Inconnue 
PARENTS CONNUS: 
Aucun 

GROUPE 
D'APPARTENANCE: 
Les Morlocks 

BASE 
D'OPERATIONS: Les 
Catacombes ? 
PRÉMIERE 
APPARITION: 
POWER PACK 12 
ORIGINES: inconnues 
TAILLE: 1,97 m 
POIDS: 100 kg 

YEUX: Gris (Erg porte 
un bandeau sur l'oeil 
droit) 

CHEVEUX: Gris 
POUVOIRS: Erg peut 
absorber de l'énergie 
et la projeter sous 
forme de rafales grâce 
à son "oeil électrique" 
(oil gauche). 


LEECH (LA SANGSUE) 


VERITABLE NOM: Inconnu 
PROFESSION: Aucune 

IDENTITE: Sécrète 

STATUT LEGAL: Citoyen américain présumé, sans casier 
judiciaire et encore mineur 

AUTRES NOMS: Aucun 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Annalee 

{mère adoptive) 

GROUPE 

D'APPARTENANCE: 

Les Morlocks 

BASE D'OPERATIONS: 

Les Catacombes 

PREMIERE APPARITION: 

X—MEN 179 

ORIGINES: inconnues, Seul et 

malheureux, après la mort 

d'Annalse, La Sangsue a été 

recueilli par Facteur X. 


(sans pupilles 
ni iris visibles) 

CHEVEUX: Sans 

PEAU: Verte 

POUVOIRS: La Sangsue est 
un inhibiteur de pouvoirs. Les 
pouvoirs surhumains des êtres 
vivants cessent de fonctionner 
quand La Sangsue est à 
proximité. 


HEALER (LE GUERISSEUR) 


VERITABLE NOM: Inconnu 
PROFESSION: Guérisseur 
IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGAL: Citoyen 
américain sans casier 
Judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 
SITUATION DE FAMILLE: 
Inconnue 

PARENTS CONNUS: 
Aucun 

GROUPE 
D'APPARTENANCE: 

Les Morlocks 

BASE D'OPERATIONS: 
Les Catacombes 
PREMIERE APPARITION: 
X-MEN 179 

ORIGINES: Inconnues 
TAILLE: 1,95 m 

POIDS: 95 Kg 

YEUX: Couleur inconnue * 
CHEVEUX: Blancs 


peut solgner les personne: 

blessées ou malades, Le 

traitement des blessures 
où maladies graves 
lui cause une 
grande fatigue 
Physique. 


MASQUE 


VERITABLE NOM: 
Inconnu 

PROFESSION: Masque 
modifie les visages. 
IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGAL: Citoyen 
américain sans casier 
iudictaire 

AUTRES NOMS: Aucun 
SITUATION DE FAMILLE: 
Inconnue 

PARENTS CONNUS: 
Aucun 

GROUPE 
D'APPARTENANCE: 

Les Morlocks 

BASE D'OPERATIONS: 
Les Catacombes 
PREMIERE APPARITION: 
X-MEN 169 

ORIGINES: inconnues 
TAILLE: 1,65 m 

POIDS: 63 kg 

YEUX: Rouges 
CHEVEUX: Couleur non 
connue 

REMARQUE: Le sexe de 
Masque est Inconnu. 
POUVOIRS: Masque peut 
modifier le visage de 
n'importe quelle personne 
excepté le sien. 


PIPER (LE FIFRE) 


VERITABLE NOM: inconnu 
PROFESSION: Musicien, 
dresseur d'alligators 
IDENTITÉ: Secrète 
STATUT LEGAL: Citoyen 
américain sans casier 
judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 
SITUATION DE FAMILLE: 
inconnue 

PARENTS CONNUS: 
Aucun 

GROUPE 
D'APPARTENANCE: 

Les Moriocks 

BASE D'OPERATIONS: 
Les Catacombes 
PREMIERE APPARITION: 
POWER PACK 11 
ORIGINES: inconnues 
TAILLE: 1,72m 

POIDS: 77 Kg 

YEUX: Bleus 

CHEVEUX: Gris 


dompter psionlquement les 
animaux en jouant de la 
musique. C'est ainsi qu'il a 
apprivoisé les alligators qui 
vivent dans les égouts de 
Manhattan. 


VERITABLE NOM: Sally 
Blevins 

PROFESSION: Aucune 
IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGAL: 
Citoyenne américaine 
sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS: Aucun 
SITUATION DE 
FAMILLE: Inconnue 
PARENTS CONNUS: 
Aucun 

GROUPE 
D'APPARTENANCE: 
Les Morlocks 

BASE D'OPERATIONS: 
Les Catacombes 
PREMIERE 
APPARITION: 
X-FACTOR 9 
ORIGINES: inconnues 
TAILLE: 1,60 

POIDS: 55 kg 
YEUX:Bleus 
CHEVEUX: Blonds 
POUVOIRS: Skids est 
entourée d'un champ de 
force pratiquement 
impénétrable qu'elle a 
des difficultés à contrôler. 
Fait partie de Facteur X. 
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PLAGUE (PESTE) 


VERITABLE NOM: 
Inconnu 

PROFESSION: Inconnue 
IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGAI 
Citoyenne américaine 
sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS: Aucun 


PARENTS CONNUS: 
Aucun 
GROUPE 
D'APPARTENANCE: 
Les Morlocks 
BASE D'OPERATIONS: 
Les Catacombes 
PREMIERE APPARITION: 
X-MEN 169 
ORIGINES: Les origines 
de Plague sont inconnues. 
TAILLE: 1,65 m 
POIDS: 59 kg 
YEUX: Noirs 
CHEVEUX: Gris 
POUVOIRS: Par 
simple contact, 
Plague peut 
transmettre à ses 
Victimes des maladies 
mortelles contra 
lesquelles elle est 
-même immunisée. 


TAR BABY 


(GOUDRON) 


VERITABLE NOM: Inconnu 
PROFESSION: Aucune 
connue 

IDENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyen 
américain sans casier 
judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 
SITUATION DE FAMILLE: 
Inconnue 

PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE 
D'APPARTENANCE: Les 
Morlocks 

BASE D'OPERATIONS: Les 
Catacombes 

PREMIERE APPARITION: 
POWER PACK 12 
ORIGINES: inconnues 

TAILLE: 1,85 m 

POIDS: 70 kg 

YEUX: Blancs sans pupilles ni 
iris 

CHEVEUX: Probablement 
noirs 

POUVOIRS: Pour des raisons 
inconnues à ce jour, tout ce 
qui entre en contact physique 
avec Goudron reste collé à lui. 
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MS. MARVEL 


VERITABLE NOM: Sharon Ventura 

PROFESSION: Ex-cascadeuse devenue aventurière pro- 
fessionnelle 

STATUT LEGAL: Citoyenne américaine sans casier judi- 
ciaire 

IDENTITE: Secrète 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Les Fantastiques 

BASE D'OPERATIONS: New York 

PREMIERE APPARITION: THING 27 (Sharon Ventura), 
THING 35 (Ms Marvel) 

ORIGINES: Sharon est la fille d'un militaire de carrière de 
l'armée américaine. Très jeune, Sharon perdit sa mère et 
elle fut trimballée de base en base au gré des affectations 
de son père. Elle fréquenta une école militaire mais fut ren- 
voyée pour avoir refusé de dénoncer une camarade coupa- 
ble de tricherie. Son père ne lui pardonna jamais. Il mourut 
d'une crise cardiaque un an plus tard sans avoir fait la paix 
avec sa fille. Sharon fut prise du désir de secouer le joug de 
son éducation et de s'affirmer. De nature sportive, elle se 
lança dans des sports dangereux comme l'alpinisme, le pa- 
rachutisme, le saut à skis et la plongée sous-marine. Elle 
prit aussi des cours de survie en milieu hostile. Elle gagna 
quelque temps sa vie comme dompteuse de lions puis 
comme cascadeuse. Elle eut alors l'occasion de rencontrer 
la Chose qui tomba amoureux d'elle. Elle le trouva très 
étonnant mais elle ne partagea pas pour autant sa flamme. 
En même temps, elle fit la connaissance d’Ann Fraly, alias 
Auntie Freeze, l'entraîneur d'une équipe de lutte féminine, 
les “Grapplers”. Auntie Freeze proposa d'engager Sharon à 
condition qu'elle accepte que sa force soit augmentée par 
le Power Broker. Malgré les protestations de la Chose, Sha- 
ron se soumit aux expériences du Dr Karl Malus. Mais au 
milieu du traitement, elle fut prise de remords et s'échappa. 
Le produit avait déjà fait effet et il ne restait plus au Dr Ma- 
lus qu'à la rendre dépendante du Power Broker en lui injec- 
tant une substance destinée à la maintenir en état de be- 
soin. Auntie Freeze lui donna un costume et Sharon prit le 
nom de Ms Marvel. Mais quand Auntie Freeze apprit que 
Sharon était partie avant la fin du traitement, elle voulut la 
ramener de force chez Malus. La Chose aida Sharon à 
s'enfuir. Lorsque, après le départ de Red et de Jane Ri- 
chards, La Chose devint le chef des Fantastiques, il de- 
manda à Sharon, qui les avait aidés à combattre Diablo, de 
faire partie de l'équipe. Lors d'un affrontement dans l'es- 
pace avec Fasaud, Ben Grimm et Sharon furent frappés 
par les rayons cosmiques qui leur firent subir une mutation 
donnant à La Chose l'aspect écailleux qu'il a actuellement 
et à Sharon celui d'une “Chose femelle”. Sharon, qu'un ten- 
dre lien unit à Ben Grimm, fait toujours partie des Fantasti- 
ques. 

TAILLE: 1,70 m YEUX: Bleus 
POIDS: 61 Kg CHEVEUX: Roux 
POUVOIRS: Ms Marvel possède une force, une endurance, 
une rapidité, une résistance aux blessures et des réflexes 
hors du commun. C'est une des meilleures athlètes du 
monde. Elle pratique divers arts martiaux ainsi que la boxe 
et le close-combat. Sa mutation l'a rendue encore plus 
puissante. Elle n’a aucun lien avec Carol Danvers, la pre- 
mière Ms Marvel. 


MYSTERIO 


VERITABLE NOM: Quentin Beck 

PROFESSION: Ex-cascadeur, criminel professionnel 
STATUT LEGAL: Citoyen américain avec casier judiciaire 
IDENTITÉ: Connue seulement de la police 
AUTRES NOMS: Ludwig Rinehart 

LIEU DE NAISSANCE: Riverside, Cali- 
#ornie 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: 
Ex-membre des “Sinister Six" et ancien 
partenaire du Sorcier 

BASE D'OPERATIONS: Mobile 
PREMIERE APPARITION; AMAZING 
SPIDERMAN 13 (en tant que Mystério) 
ORIGINES: Quentin Beck commença sa 
carrière comme cascadeur à Hollywood. 
Puis il s'intéressa aux effets spéciaux. 
Brillant et ambitieux, il devint très vite l'un 
des meilleurs spécialistes en la matière. 
Les coulisses du spectacle ne lui suffi- 
sant plus, il entama sans grand succès 
une carrière d'acteur. Un plaisantin lui 
suggéra d'utiliser ses connaissances 
techniques pour tuer l'Araignée, prendre 
sa place et accéder ainsi à la célébrité: 
Beck s'installa alors à New York et pen- 
dant des mois, il observa et filma sa vic- 
time. Après un an de préparation, Beck 
fut fin prêt: il avait un costume d'Araignée 
et s'était fabriqué une autre identité cos- 
tumée baptisée Myste Son plan était 
de commettre des crimes en Araignée 
pour discréditer le justicier puis de l'arré- 
ter en Mystério pour se rendre populaire. 
Hélas, il fut battu par sa victime dès leur 
première rencontre et il fut arrêté. Relà- 
ché, il fut de nouveau emprisonné pour 
activités illégales. Il apprit alors l'art de 
l'hypnose et de la prestidigitation et une 
fois libéré, il utilisa ses nouveaux talents 
pour tenter de rendre l'Araignée fou en se 
faisant passer pour un psychiatre, le Dr 
Ludwig Rinehart. Nouvel échec et nouveau séjour en prison 
où il révéla ses secrets à son compagnon de cellule, Daniel 
Berkhart, qui devint le nouveau Mystério et échoua à son tour 
contre l'Araignée. Depuis, la vie de Mystério est une alter- 
nance de séjours en prison et d'agressions contre l'Araignée, 
la dernière en date consistant à lui faire révéler la ca- 
chette du soi-disant trésor enterré chez tante May par le voleur qui a assassiné Ben Parker. 

TAILLE: 1,78 m YEUX: Bleus 
POIDS: 80 kg CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: Mystério n'a aucun pouvoir surhumain. C'est un bon athlète, un hypnotiseur etun prestidigita- 
teur. Chimiste-amateur, il a mis au point des explosifs, des hallucinogènes et des gaz toxiques. Ses mé- 
thodes consistent à manipuler ses victimes et leur environnement avec des moyens mécaniques ou hypnoti- 
ques. Il les désoriente en brouillant leurs perceptions de la réalité. 

ARMES: Mystério dispose de nombreux accessoires de magicien. Son casque de plexiglas, qui lui dissimule 
le visage, contient une réserve d'air. Sous son costume, des tuyaux peuvent libérer des gaz aveuglants par 
ses gants ou ses bottes. D'autres gaz sont stockés dans son dos. Il emploie des projecteurs holographiques 
avec lesquels il peut créer des illusions comme la disparition d'une ville entière. Égarmen spécialiste en ro- 
botique, Mystério a créé des répliques des X-Men. 
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MYSTIQUE 
VERITABLE NOM: Raven Darkhôlme 
PROFESSION: Directrice adjointe au Département 
Recherche du Ministère de la Défense 
STATUT LEGAL: Citoyenne américaine sans casier 
judiciaire 
IDENTITE: Secrète 
AUTRES NOMS: Nick Fury, Kurt Wagner, Janet Pym 

et autres héros dont elle a pris l'apparence 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D’APPARTENANCE: Fondatrice et leader 
de la Nouvelle Confrérie des Mauvais Mutants 
BASE D'OPERATIONS: Washington (Pentagone) - 
Arlington, Virginie 
PREMIERE APPARITION: MS MARVEL 17 
ORIGINES: On ne sait pas grand-chose du passé de 
Mystique si ce n’est qu'elle a appris très jeune à se 
servir de ses pouvoirs de changer d'apparence. Mais 
elle les a cachés longtemps, ainsi que ses intentions 
criminelles, ce qui lui a permis d'accéder rapidement 
à un poste à responsabilités au Ministère de la Dé- 
fense. Ses fonctions lui ont permis d'avoir accès à 
des secrets militaires et à des armes sophistiquées 
qu’elle a utilisés à des fins criminelles. Elle a formé 
une équipe de super-vilains qu'elle a appelée la Nou- 
velle Confrérie des Mauvais Mutants et dont les pre- 
miers membres furent Destinée, Avalanche, le Co- 
losse et Pyro. L'existence de cette Confrérie fut 
connue du public quand Mystique et ses équipiers 
tentèrent d'assassiner le sénateur Edward Kelly qui 

voulait sensibiliser l'opinion sur la menace représen- 
tée par les êtres aux pouvoirs surhumains. Mais les 
X-Men firent échouer cet attentat. Profitant de la va- 
gue anti-mutants, Mystique a proposé son concours 
au gouvernement: la Confrérie, rebaptisée Freedom 
Force, s’est engagée à lui livrer Magnéto. 
TAILLE: 1,75 POIDS: 55 kg 
YEUX: Jaunes, sans pupilles CHEVEUX: Rouges 
(Noirs quand elle est Raven Darkhôlme) 
POUVOIRS: Mystique a le pouvoir de changer d'apparence en 
déplaçant ses atomes et ses molécules. Elle peut se métamor- 
phoser en n'importe quel être humain ou humanoïde des deux 
sexes. Son contrôle est si précis qu'elle peut reproduire un au- 
tre individu dans les moindres détails et imiter parfaitement sa 
Voix. Elle est cependant incapable de diminuer ou d'augmenter 
sa masse. Par conséquent, si elle prend l'apparence de quel- 
qu'un qui est plus grand qu'elle, elle pèsera moins lourd que 
son modèle. Dans ce cas, elle subit une pression presque in- 
soutenable qui peut lui faire reprendre sa forme normale. Pour 
l'instant, on ne sait pas si elle peut se changer en animal, plante 
ou objet inanimé. Mystique ne peut pas non plus reproduire les 
pouvoirs de ses modèles. C'est une athlète accomplie particu- 
lièrement douée pour le close-combat. 
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POURQUOI LE PAIN 
MOISIT-IL ? 


Un pain laissé plusieurs jours dans un mi- 
lieu humide se recouvre de taches grises ou 
vertes. Ce sont en fait de petits champignons 
appelés moisissures qui proviennent de 
spores en suspension dans l'air. Sous l'effet 
de la chaleur et de l'humidité, ces spores se 
développent sur la matière organique sur la- 
quelle elles se sont déposées et forment des 
petites fleurs minuscules qui donneront à leur 
tour d’autres spores. 

Les moisissures provoquent la pourriture 
des aliments, du bois, du cuir. Mais certaines 
sont utiles à l'homme car elles sécrètent des 
antibiotiques qui entrent dans la composition 
de médicaments destinés à lutter contre les 
microbes. 


Sur la photo de droite, agrandissement d'une moisissure du 
pain. 


© 1983 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. Extrait du livre 
“101 Questions et Réponses" paru chez les Editions Chantecler, France. 


Avaent-Premie 


QUOI DE NEUF pour début 91? Semnic vous dit tout... 


jours Acts of Vengeance, Magnéto réclame sa fille la Sor- 
cière Rouge, et, oh surprise, Wanda accepte de le suivrel 
NOVA 156: 


MISS HULK: Byrne/Byrne/Wiacek- La préférée de tous les 
éditeurs, paraît-il! Miss Hulk est entraînée dans le monde 
étrange de la télévision... avec le non moins étrange Dr. 
Bong. Vous avez dit bizarre? LE SURFER D'ARGENT: Nou- 
veau scénariste pour le héros cosmique: Jim Starlin, assisté 
de Ron Lim aux dessins et de Tom Christopher à l'encrage. 
Au programme, le retour de Thanos! 


STRANGE 253: 

LA DIVISION ALPHA: Hudnall/Talaoc - Talisman a le pou- 
voir de tuer la créature maléfique appelée le Sorcier. Alors 
pourquoi hésite-t-elle? Dilemme cornélien. Retour de Ma- 
dame Masque dans IRON-MAN, mais qui se cache sous 
son masque d'or? 


TITANS 144: 
LES NOUVEAUX MUTANTS: L. Simonson/T. Shoemaker/ 
À. Milgrom - Nouvel épisode explosif (c'estle mot) du cross- 
over Acts of Vengeance, et climat de guerre en Asgard: Dani 
doit tuer Odin avec l'épée de Hélal Et gare à Nitro! 


TITANS 145: 
EXCALIBUR: C. Claremont/D. Jansen/ D. Adkins - Am- 
biance très fifties digne d'American Graffiti pour l'équipe 
d'Excalibur renvoyée 40 ans en arrière. LES VENGEURS 
DE LA COTE OUEST: Byme/Byme/Ryan - Encore et tou- 


SPECIAL STRANGE 73: 

LES X-MEN.: C. Claremont/J. Lee/S. Williams - Retour de 
Dazz et de Colossus.. amnésiques tous les deux! Pas fa- 
cile pour lutter contre les inquiétants Génoshéens. LA 
TOILE DE L'ARAIGNEE: G. Conway/A. Saviuk/K. Wil- 
liams - Acts of Vengeance, ça continue! Fatalis, Goliath, 
Captain Universe, tout ça pour l'Araignée, c'est tropl Va-t- 
il craquer? 


X-MEN 3: Un album inédit avec le retour des Reavers qui 
s'acharnent sur Serval alors que les X-Men se séparent. 
et aussi. Mojo et les X-Babies (par Arthur Adams). 


CONAN 11: G. Conway/D. Turner/R. Ramos - Première 
partie de la saga “in the Land of the Lotus". Suspense ga- 
ranti avec à la clé un duel fratricide pour Conan. 


MOON KNIGHT 5: Dixon/Velluto/Farmer: le trio habituel 
pour un autre épisode d'Acts of Vengeance. Trois super- 
Vilains pour un seul super-gentil: Moon Knight! Dur dur... 


Et le meilleur pour la fin: C'est Arthur Adams qui dessine 
X-FACTOR # 41 et # 42! Il est encré par Allen Milgrom, sur 
un scénario de l'inamovible Louise Simonson. À paraître 
dans FACTEUR-X numéros 9 et 10, Fans du grand Arthur, 
vous êtes prévenus! 
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MTRAVERSER LA MANCHE À LA NAGE: TT. À 

L'ANNONCE, EN 1875, DE CETTE TENTATIVE ER AN LE ONE PAT LE 
DU CAPITAINE DE MARINE MARCHANDE A 

MATTHEW WEBB, L'ANGLETERRE SE PAS- 

SIONNA :ON PARIA 5 CONTRE 1 SUR LE 

SUCCÉS DE CET OFFICIER DE 27 ANS 

| OU AvAIT APPRIS À NAGER SEUL À FANS. 


ET BOURLNÉUAIT DEPUIS SE LAS. 
POUR GAGNER DE L'ARGENT LE AVAIT 
\|NAGÉ 20 km DANS L'ATAMISÉ. CETTE 
FOIS, IL DOIT S'ENTRAÎNER À LA BRAS. 
(SE LE LONG DES CÔTES SUR 33 Km. 


ET LE MATIN, À 10h40) 
(APRÈS AVOIR NAGÉ 
24h 457, IL PREND 


NEW YORK LE 
20 MAI 4927, À 
&h,A 80RD DU 
“SPIRIT OF St LOUIS? 
TL FUT.EN VOL » 
PRIS DE CRAMPES» 
ET SUBIT UNE 
PLUIE QUI 
MENAGAIT. DE 
NOYER LE 
MOTEUR... 


À 3000m D'ALT/TUDE IL LUTTA 

| CONTRE GIVRE ET SOMMEIL. AU 
GRÂCE À 5ON BOURGET,LE 21 MAI À 22h,1L.| 
EXTRAORDINAIRE FAILLIT ÉCRASER LA FOULE 
à VOLONTÉ , CHARLES EN DÊLIRE. MAIS NEW YORK 
LINDBERGH, PILOTE DE L'AËRO- LUI RÉSERVA UN ACCUEIL 
POSTALE DES US.A.,E5T PARVENU PLUS GRANDIOSE ENCORE. 
AU TERME DE SA TRAVERSÉE DE 
L'ATLANTIQUE SANS ESCALE... 


CROISIERE JAUNE - autochenille à dos d'homme - 1931 


.150m PLUS LAN, 
REMONTÉES SANTE 
ELLES ONT REPRIS 


LA ROUTE DES 
CARAVANES , 
SOUVENT À 

où 2 km 
L'HEURE. 


LA CROISIÈRE JAUNE CITROËN AVRIL 1931. 
FÊVRIER 1932 ) BEYROUTH- PÉKUN(IZ 115 km) 
FUT UNE SÈRIE D'EXPLOITS POUR SON 
RESPONSABLE G.M.HAARDT ET SES 

43 COMPAGNONS. 


AINSh DANS L'HIMALAYA, LA ROUTE ÉTANT 
ÉBOULÉE,2 AUTOCHENILLES SONT. DÉMON- 
TÉES EN 3 JOURS, RÉPARTIES EN CHARGES 
DE 30 kg ET PORTÉES PAR DES COOLIES 
HINDOUS... 
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CL. 


TOUJOURS LE GOÛT LE L'AVENTC 14. L TENTE UN COUP D'AILE 

D DAOPRUES CRNSTER AA, De PR EURE LA NouvELLE - 

SILLUSTRER DANS LA HAVIGATION EN SOLITAIRE... A éco er L'Ausreaure, 

PA AVEC UN AVION MNT 

DE FLOTTEURS ÊT UN 
SEXTANT DE SA FABRICA. 
TIQW..ET FAIT NAUFRA- 
GE DANS LATEMPÊTE. 


ê me 1 fl 
Rorh, LONSRES À À. FRS Ïl À 
(SYoMEY AUSTRALIE)... À DE mars DECOURAGE. 1 REPART. 
me 7 £ Dr EN 1757; UN RAID DE SIX SEMAINES 
an Î s Le LE PAR LES PHILIPPINES ET LA CHINE 
= LE MÈNE DE SYONEY AU JAPON. 
us IL VOULUT FAIRE FORTUNE COMME k ZA OÙ LL S'ÉCRASE : POINT FINAL 
CHERCHEUR D'OR ET FAILLIT TROU- ES (POUR L'AV/ATION! 
VER LA GLOIRE ET LA MORT = = ne SEA HA 
DANS... L''AVIATION ! 5 E ee 


SECRETARIAT - le crack joué à pile ou face - 1973 


LA GOURPIANDISE ÉTAIT LE SEUL DÉFAUT PLUSIEURS FOIS CHEVAL DE L'AN- 

DESECRÉTARIAT.LE PLUS FORMIDABLE DES ë NÉE'AUX USA 4 GA - 

CHEVAUX DE COURSE DU 51 GMA EN 1975 LA 
DEUX ÉTALONS 2 


, PLAISAIENT À SA 
FUTURE 
= W PRoPRETAIRE. 
NP Péccr THEËOY. 


PP Au HARAS. 
IGNA CELU) QU'ELLE AIMAIT LE ASSURÉ POUR 6 
MOINS ELLE L'ACHETA QUAND MÊME... MILLIONS DE DOLLARS ; 
ÎL REMPORTA 46 COURSES SUR 21, IL ENGENDRA UN YEARLING 
DANS TROIS AUTRES ET RAPPORT. QUI FUT VENDU 4500 000 


DOLLARS SANS AVOIR 
MAXIE ANDERSON 
= À FAIT FORTUNE 
DANS L'URANIUM, 
e MAIS IL EST DEVENU 


ENCORE COURL À 
| CÉLÈBRE DANS. C'EST SUR LE MÊME 
ÎLES NUAGES... BALLON.LE CKITTY HAWK. 
QU'L RÉUSSIT EN 1960 
AVEC SON FILS KRIS, À 


|_| TRAVERSER TOUT LE 
| CONTINENT AMÉRICAIN 
| 99h 54m, À UNE ALTITUDE 
VARIANT ENTRE 5000 ET 


PÉRATURE DE -202. MAIN 
À TENANT, L VEUT S'ATTAQUER) 
AU TOUR DU MONDE . 


EN 1978, 11 A RÉALISÉ, AVEC LARRY NEWMAN 
Pr. mg BEN ABRUZZO LA PREMIÈRE TRAVERSÉE 
DE L'ATLANTIQUE EN BALLON. CE SUCCÉS £F- 
FAGAIT L'ÉGHEC D'UNE PRÉCÉDENTE TENTATIVE 
OUT AVAIT ÉCHOUÉ AU LARGE DE L'ISLANDE. 
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ENPANTSDE 
TOUS PAYS. 


LÉPER 


JAPONAIS 


u base-ball à l'écriture, du karaté à la chasse aux papillons, 
la vie de l'enfant est une fête permanente au Japon comme 
dans tous les pays orientaux où l’enfant est roi! Il est même, à 
la limite, tyran de sa famille, car on lui passe tous ses caprices 


jusqu’à l’âge fatidique de 7 ans. 


ELEVE DANS LE BRUIT 


Dans la rue, l'enfant japonais parti- 
cipe dès son plus jeune âge à la vie 
quotidienne de la ville. Attaché dans le 
dos de sa mère, promené dans une 
vaste poussette en osier ou bien assis 
fièrement sur le porte-bagages de la bi- 
cyclette familiale, il vit au milieu des 
bruits innombrables et des couleurs 
agressives de la rue. 

Lorsqu'il pourrait être au calme, c'est 
lui qui crée le bruit car tous ses jeux 
sont conçus pour en faire. Ses pre- 


mières chaussures sifflent ou “coui- 
nent” à chaque pas. Les clochettes, 
poires ou avertisseurs de jouets pullu- 
lent. L'été, l’un des jeux les plus appré- 
ciés consiste à attraper d'énormes ci- 
gales puis à les enfermer dans de mi- 
nuscules petites cages aux couleurs 
violentes afin d'introduire les sons toni- 
truants de ces “crécelles” dans la quié- 
tude de la maison. De plus, et à toute 
heure de la journée, la télévision, ou 
plutôt les télévisions (il y en a une dans 
chaque pièce) assènent un programme 
de choix: combats de monstres et de 


surhommes, films de samouraïs, à 
grand renfort de bruitages suggestifs. 


FETES ET TRADITIONS 


De très nombreuses fêtes émaillent 
toute l’année japonaise. Déjà l'annonce 
de la venue au monde d’un enfant est le 
prétexte à une cérémonie. Sa nais- 
sance, évidemment, est un autre pré- 
texte à une petite fête familiale et, le 
septième jour de.sa vie, il reçoit ses 
premiers cadeaux, gages de bonheur 
et de longue vie. C'est à cette occasion 
que l'enfant est doté d'un prénom, choi- 
si non pas en fonction de la mode mais 
de sa signification symbolique. Le choix 
se fait avec les conseils avisés d’un 
moine ou d’un prêtre. En général, la pe- 
tite fille se voit attribuer un prénom lié à 
la nature auquel on ajoute souvent le 
suffixe KO (petit). Bien des petites filles 
se prénomment “petite prune de mon- 
tagne” ou “petite fleur de cerisier”. 


AT 


L'enfant sera encore présent à beau- 
coup d'autres festivités, au niveau na- 
tional cette fois. Grâce à ces fêtes très 
anciennes, véritables trésors natio- 
naux, les rites et les coutumes des épo- 
ques ancestrales animent encore de 
nos jours l'esprit des enfants japonais. 
C'est le cas de l'HINA MATSURI, la fête 
des poupées et des filles au mois de 
mars ou celui du TANKO NO SEKKU, la 
fête des garçons, le 5ème jour du 5ème 
mois, qui voit le toit des maisons s'orner 
d'oriflammes en forme de carpe, sym- 
bole de vaillance, de persévérance et 
de force. 


L'INSTRUCTION 


Dès le jardin d'enfant commence 
pour l'enfant japonais l'apprentissage 
des règles de la communauté. lci, la pa- 
tience des maîtresses est inégalable 
devant, non seulement la multitude 
d'enfants, mais encore devant leur soif 
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d'activités: sports, jeux, évidemment, 
mais aussi peinture, dessin, musique, 
chant, et l’on constate déjà que les pe- 
tits Japonais sont de très brillants 
élèves. Leur sensibilité, leur instinct les 
poussent à être des observateurs pré- 
cis de la nature et des coloristes nés. 
Ces qualités s'exprimeront et se déve- 
lopperont un peu plus tard dans la 
réelle scolarité. 

Le système scolaire du Japon fut ra- 
dicalement modernisé en 1947. L'ins- 
truction des garçons et des filles com- 
mence vers leur septième année dans 
les écoles publiques où sont ensei- 
gnées lecture, écriture, arithmétique, 
histoire du Japon afin qu'en règle géné- 
rale, le salarié le plus modeste possède 
ces connaissances. 

Les Japonais se ruinent pour édu- 
quer leurs enfants et, dans le plus pau- 
vre des villages, l'enseignement est 
assuré. L'importance presque mala- 
dive que le Japon porte à la scolarité 
est finalement bien compréhensible. 


Le respect traditionnel de la connais- 
sance fait du professeur le person- 
nage le plus respecté après les pa- 
rents. 


UNIFORMES ET RESPECT 
DU PASSE 


Au Japon, ce qui frappe le plus l'ob- 
servateur étranger, c'est la profusion 
des écoliers dans la rue. En France, les 
enfants, en dehors de l'école, ne sont 
pas assimilés automatiquement aux 
écoliers. Au Japon, ils imposent invo- 
lontairement leur statut d'écolier ou de 
lycéen par la tristesse de leurs uni- 
formes démodés. Les garçons aux che- 
veux ultra-courts sont vêtus d'un sé- 
vère costume noir inspiré de l'uniforme 
des écoliers allemands du siècle der- 
nier, casquette comprise. Les filles 
n'ont guère plus de chance: jupe plis- 
sée descendant bien en-dessous du 
genou, vareuse à col marin, chaus- 
sures noires plates et, bien sûr, les iné- 
vitables chaussettes blanches. Heureu- 
sement, l'uniforme des tout petits offre 
plus de gaieté. Les formes et les cou- 
leurs peuvent changer selon l'école 
mais là encore chaque élève d'un 
même établissement porte le même ta- 
blier, le même chapeau de paille, le 
même cartable et le même petit sac à 
goûter. 

Le sens du devoir, le sentiment de 
respect envers les règles féodales reste 
la trame essentielle de la société japo- 
naise, même si elle se pare d’un voile 
fortement américanisé. L'enfant, par 
exemple, doit le respect inconditionnel 
à l'Empereur car il est le Japon, à ses 
parents car il leur doit la naissance, à 
ses professeurs parce qu'ils représen- 
tent la connaissance. 

Plus tard, il le devra à son patron et la 
femme à son mari. 


LES ARTS MARTIAUX 


Les tremblements de terre, les ty- 
phons, les raz de marée agressent vio- 
lemment et souvent la vie de l'enfant ja- 
ponais. Ces catastrophes naturelles 
font de lui un être courageux et fort. 

Les arts martiaux sont pratiqués 
très tôt. Vers l’âge de 6 ou 7 ans, l’en- 
fant peut apprendre les rudiments du 
kendo (escrime japonaise), du judo ou 
du karaté et cela avec une application 
et une volonté inouies. La “propreté 
morale” qui en résulte n'est pas sans 
égaler d’ailleurs la propreté physique. 
Aucun kimono sale, aucune oreille né- 
gligée, aucun désordre dans l'équipe- 
ment, aucune tentative pour échapper 
à la douche ponctuant la fin de l'exer- 
cice. 


AMERICANISME 
ET TRADITION 


Cependant, si les arts traditionnels 
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attirent et forment l'esprit de beaucoup 
de petits Japonais, les nouveaux 
sports américains ont encore une plus 
large audience. Le base-ball est roi, la 
batte, la “soft-ball” et la casquette à 
large visière sont vraiment omnipré- 
sentes à chaque instant, de la télé à la 
rue. Il est vraiment surprenant de voir 
un petit Japonais ranger soigneuse- 
ment son kimono de karaté pour enfi- 
ler l'uniforme américain, ou vice-versa 
pour, de toute façon, pratiquer l'un ou 
l'autre des sports avec le même es- 
prit, la même fougue, la même assi- 
duité. 

Gageons que les enfants japonais, 
bien que tiraillés entre les modes de 
pensée de leurs ancêtres et ceux de 
leurs parents, sauront faire la part du 
feu et que leur avenir, préparé par l'é- 
ducation que nous savons, sera au- 
thentiquement japonais. 
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SIR FRANCIS DRAKE 
CONTRE PHILIPPE D’ESPAGNE 


La découverte du Nouveau-Monde en 1492 fut le point de 
départ d'une période de farouche rivalité sur les mers. 
Des marins anglais comme Francis Drake trouvaient 
normal d'enrichir leur pays en attaquant des galions 
espagnols chargés d'or et d'argent pillés dans les 
mines sud-américaines. Drake devint un héros na- 
tional et, en 1580, la reine Elisabeth 1ère le fit che- 


Mais, en Espagne, Drake était considé- 
ré comme l'ennemi public numéro un et le 
rival acharné de tout commandant de 
vaisseau. Désireux d'écraser définitive- 
ment leurs rivaux, les Espagnols construi- 
sirent une immense flotte, “l'Invincible Ar- 
mada”, avec laquelle ils espéraient enva- 
hir l'Angleterre. Mais, aidés par le mauvais 
temps, les Anglais repoussèrent l'inva- 
sion. La flotte anglaise fut désormais libre 
de voguer sur les Sept Mers dont elle était 
la maîtresse incontestée. 


EN R.C.M.: LES MYSTERES DE MADRIPOOR PRELUDE 
AUX AVENTURES EN SOLO DE SERVAL. 


Le punch de 
MISS HULK 


à la une de NOVA! 

La transformation de 
Jean Grey en Phénix ! 
Un épisode historique dans 
X-MEN 2! 

Sauvez le Tigre ! 
Telle est la mission 
qui a entraîné 
SERVAL 


dans les bas-fonds de Madripoor ! 
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